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			Conceito de Algoritmo
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			Fazemos uso constante de algoritmos no nosso dia a dia.  A maneira como uma pessoa toma banho é considerado um algoritmo. Algoritmos geralmente são encontrados em:

			 

			• Instrução para se utilizar um aparelho eletrodoméstico;

			• Uma receita para preparo de algum prato;

			• Guia de preenchimento para declaração do imposto de renda;

			• A regra para determinação de máximos e mínimos de funções por 

			derivadas sucessivas;

			• A maneira como as contas de água, luz e telefone são calculados 

			mensalmente; etc.

			 

			A Importância do Algoritmo

			 

			 

			O computador não tem vontade própria, ele faz apenas o que mandamos.  A importância do algoritmo está no fato de termos que especificar uma sequencia de passos lógicos para que o computador possa executar um a tarefa qualquer. Com algoritmos, podemos chegar a uma solução para um problema, independente de uma linguagem especifica.

			 

			Características

			 

			Todo algoritmo deve apresentar algumas características básicas:

			 

			• Ter fim;

			• Não dar margem à dupla interpretação;

			• Capacidade de receber dados de entrada do mundo exterior;

			• Poder gerar informações de saída para o mundo externo ao do 

			ambiente do algoritmo.

			 

			Formas de Representação de um algoritmo

			 

			Ao pensarmos na solução de um problema, encontramos ações imperativas que são expressas por comandos. Os algoritmos não são aplicados apenas ao mundo da Informática; pelo contrário, usamos, até sem perceber, algoritmos em todos os momentos de nossa vida. Uma receita de cozinha é claramente um algoritmo.

			 

			Faça um algoritmo para preparar um bolo

			Providencie manteiga, ovos, 2 Kg de massa, etc. 

			Misture os ingredientes

			Despeje a mistura na fôrma de bolo

			Leve a forma ao forno

			Espere 20 minutos

			Retire a fôrma do forno

			Deixe esfriar

			Prove

			 

			Faça um algoritmo para “Ir de casa para o trabalho de ônibus”

			Início 

			Andar até o ponto de ônibus 

			Aguardar o ônibus

			Ao avistar o ônibus correto, fazer sinal

			Entrar no ônibus pela porta traseira

			Pagar passagem

			Escolher um assento e sentar

			Quando chegar próximo do local a 

			saltar, dar o sinal para descida

			No ponto, descer do ônibus, pela 

			porta dianteira.

			Andar até o trabalho

			 Fim

			 

			Programação Estruturada

			 

			Utiliza-se, basicamente, a programação estruturada que consiste numa metodologia de programa visando:

			 

			• Facilitar a escrita dos programas;

			• Facilitar a leitura (entendimento) dos programas;

			• Facilitar a manutenção dos programas.

			 

			Componentes da Programação – Variável

			 

			• Elemento que identificará o espaço armazenado na memória. 

			Ex: Nome, CEP, Idade

			• O nome de uma variável pode conter números, porém NÃO pode começar pelo mesmo. 

			Ex: 1ª Nota (errado) - Nota1 (certo)

			• O nome de uma variável não pode conter caracteres especiais exceto o underline (_)

			• Elemento que identificará o espaço armazenado na memória. 

			Ex: nome do aluno (errado) - Nome_aluno (certo)

			• O nome da variável não deve conter acentuação e deve identificar a variável.

			• O nome da variável não muda, apenas o conteúdo. Não pode conter nenhum caracter como (), [], ->, *, {}.

			 

			Tipos de Variáveis

			 

			 

			Caracter 

			variáveis alfanuméricas (letras e números que não sofrerão alteração aritmética). 

			Exemplo:  nome;

			 

			Inteiro. 

			variáveis que receberão números sem casa decimal.

			Exemplo: idade;

			 

			Real

			variáveis que receberão números inteiros que possuem casas decimais

			Exemplo: salario, peso;

			 

			Lógico

			variáveis que receberão valores como: 

			verdadeiro ou falso

			 

			Declaração de Variáveis

			 

			Cada variável só pode armazenar um tipo de dado, seja ele, texto, números inteiros ou com casas decimais. Cada tipo de dado será informado na declaração de variáveis.

			 

			Caracter: nome;

			Inteiro: idade;

			Real: salario;
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			Introdução à linguagem de Pascal

			
				[image: titulo1-1.psd]
			

			 

			A Linguagem de Programação Pascal é uma linguagem estrutural com a finalidade de resolver problemas computacionais.

			 

			Componentes da Programação – Variável

			 

			Assim como em algoritmo, também utilizamos variáveis na Linguagem Pascal. Para que um programa seja executado nesta linguagem, seguimos uma série de comandos.

			 

			As regras das variáveis na Linguagem Pascal são as mesmas para a elaboração de um algoritmo, porém o que mudam são os tipos de Variáveis. 

			 

			Tipos de Variáveis – Pascal

			 

			String  variáveis alfanuméricas (letras e números que não sofrerão alteração aritmética).

			Exemplo: nome;

			 

			Integer: variáveis que receberão números sem casa decimal. 

			Exemplo: idade;

			 

			Real variáveis que receberão números inteiros que possuem casas decimais

			Exemplo: salario, peso;

			 

			Boolean variáveis que receberão valores como: verdadeiro ou falso.

			 

			Algoritmo

			Caracter

			Inteiro

			Real

			Logico

			 

			Pascal

			String

			Integer

			Real

			Boolean

			 

			Operações com Variáveis

			 

			Uma variável pode receber um valor e realizar uma série de operações, tais como soma, subtração, entre outras.

			 

			Exemplo 1:

			nota1:= 9;

			nota2:= 5;

			Soma:= nota1 + nota2;

			Exemplo 2: 

			Dados os valores das variáveis, o que será exibido após a execução dos comandos? 

			 

			A=4   B=3   C= -1   D= -2

			A :=  3 * B;

			B := C – D;

			C := B + A;

			D := A – C + B;

			B := 7 – D;         

			 

			Operador de Concatenação

			 

			Para atribuirmos valores as variáveis, em algoritmo, utilizamos o símbolo: <-

			 

			Exemplos: 

			 

			A <- 4 

			Lê-se: A recebe 4

			 

			Para atribuirmos valores as variáveis, em Pascal, utilizamos o símbolo: :=

			 

			A := 4 

			Lê-se: A recebe 4

			 

			Operadores Aritméticos

			 

			Com eles, podemos fazer diversas operações aritméticas com diferentes variáveis.

			 

			Operador = Função

			 

			+ = Adição

			- = Subtração

			* = Multiplicação

			/ = Divisão

			Mod = Resto da Divisão

			Div = Resultado da Divisão

			 

			Operadores Relacionais

			 

			Com eles, podemos fazer diversas operações de comparação com diferentes variáveis.

			 

			Operador / Função

			 

			< / Menor que

			> / Maior que

			= / Igual (comparação)

			< > / Diferente

			< = / Maior ou igual a

			> = / Menor ou igual a

			 

			Operadores Lógicos

			 

			Vamos conhecer 3 diferentes operadores lógicos: NÃO, E e OU. Através deles, podemos resolver diversas expressões e descobrir o resultado.
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			Ordem de Precedência

			 

			Para operadores aritméticos considera – se o mesmo da matemática, inclusive no caso de { , [ e (.

			 

			Para operadores lógicos, considere em primeiro o NÃO, depois E, por último OU.

			 

			Para a Linguagem Pascal

			 

			 

			Na Linguagem Pascal também se utiliza os Operadores Aritméticos, Relacionais e Lógicos, porém os Operadores Lógicos possuem uma diferença. Eles são NOT, AND e OR (as regras continuam as mesmas). 

			 

			Ordem de Precedência

			 

			Para operadores lógicos, considere em primeiro o NOT, depois AND, por último OR.

			 IMGS 4 5 6
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Fim desta amostra da Apostila Digital do Colégio Flama.

Para saber mais acessehttps://colegioflama.com.br.
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